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SITUERING

In een v rijstaat voor experiment 
maken architecten  architectuur met beeldende 
ambities 
en kunstenaars kunst met architecturale 
kwaliteiten...

“beeldende architectuur”



“architecturale kunst”



In de kapel v an Ronchamp (Le Corbusier, 
Ronchamp FR 1955) wordt de beleving 
volledig bepaald door kleur, licht en akoestiek. 
De variatie v an deze componenten op het 
ritme v an de dagen en de seizoenen verleent 
aan de architectuur een ongrijpbare, quasi 
religieuze dimensie die niet met de blik of met 
de ratio kan worden waargenomen of 
begrepen, maar die met alle zintuigen tegelijk 
moet worden beleef d.

Uit: ‘Moderne Architectuur op Expo58’ door Rika Devos & Mil De 
Kooning, Mercatorfonds & Dexia

Volume 
Massa 
Circulatie 
Lichtinval 
Dynamiek 
Daglicht 
Kunstlicht 
Verhouding 
Perspectief 
Tijd 
Textuur 
Materiaal 
Oriëntatie 
Repetitie 
Perforaties 
Kleur 
Schaal 
Contrast 
Akoestiek 
Structuur 





OPDRACHT

"Lorsqu’une œuv re atteint son maximum 
d’intensité, de proportion, de qualité
d’exécution, de perfection, il se produit un 
phénomène d’espace indicible. Les lieux se 
mettent à rayonner, physiquement. Ils 
déterminent ce que j’appelle l’espace indicible 
c’est-à-dire un choc qui ne dépend pas des 
dimensions mais de la qualité de perfection, 
c’est du domaine de l’ineffable. “

Le Corbusier

De term ‘espace indicible’ is ontleend aan de titel van 
een tekst die Le Corbusier schreef in 1945 en kan 
letterlijkvertaald worden als ‘onverwoordbare ruimte’. 
Ruimtes die een dimensie bevatten die men niet kan 
uitdrukken, maar die men moet beleven, vormen het
thema waarond Beeld&Media!Studio wil werken.

In een eerste fase wordt na een reeks insteken en 
analyses van bestaande projecten een
‘belevingsruimte’ geconcipieerd rond een combinatie
van ‘ruimtebepalende onderwerpen’. Deze
onderwerpen zijn vrij te kiezen.

De belevingsruimte wordt ontworpen als een paviljoen
zonder functie dat niet  gebonden is aan een specifieke
locatie. De nadruk ligt op de ervaring die een bezoek
aan het paviljoen met zich meebrengt. Het paviljoen
doet enkel dienst als canvas voor een ruimtelijke
installatie.



Van de studenten wordt verwacht een “logboek” bij te 
houden waarin het proces van de opdracht 
geregistreerd wordt. Dit wil zeggen dat elke stap 
gedocumenteerd wordt; voorbeelden & inspiratie 
worden verzameld, schetsen en de evolutie van de 
plannen gearchiveerd, (proef)maquettes 
gefotografeerd etc …

Het resultaat van dit log geeft weer hoe het project tot 
stand is gekomen op een overzichtelijke en duidelijk 
gestructureerde manier.

Dit jaar verwachten we dat iedereen een blog 
aanmaakt via wordpress en zijn (b)logboek online 
publiceert. Het blog wordt aangemaakt zodra de studio 
aanvangt en wordt wekelijks aangevuld met nieuwe 
informatie.



WWW.ESPACEINDICIBLE0809.W ORDPRESS.COM



In een tweede fase verschuift het aandachtspunt van 
Beeld&Media!Studio naar het beeldend uitdrukken en 
communiceren van het ontwerp. Hierbij wordt niet  
enkel een beeld gevormd van het paviljoen als
architecturaal object, maar ook van de beleving die het
paviljoen met zich meedraagt.







VERLOOP

Week 1 :   aanvang fase 1, introductie

Week 2 :   anal yse bestaande projecten + review

Week 3-6 : concipiëren beleving, ontwerp paviljoen

Week 7 : studiereis

Week 8 : review concept/ontwerp

Week 9 : aanvang fase 2, introductie

Week10-12 : uitwer king & beeldvorming ontwerp

Week 13 :  review

OUTPUT



(b)logboek

plan/doorsnede/gevel paviljoen

schets/3D/collage/foto maquette

maquette 1/10

representatieve benadering vd ervaring via een vrij te 
kiezen medium

STUDIEREIS



…


